
PROGRAMAÇÃO

José António Carriço 
Diretor do ISTEC

Augusto Ferreira Guedes
Bastonário da Ordem dos Engenheiros 

Técnicos

António Fidalgo
Secretário Geral do ISTEC

Moderador: Paulo Duarte

WELCOME 
09h30

João Vilaça 
Agência Nacional Erasmus+ Juventude em Ação

Gualter Crisóstomo
Diretor de Sustentabilidade no CEIIA

Tiago Justo
Presidente da Federação Portuguesa de eSports - 

FPESPORTS

Jonathan Martinez
Centro d’Estudis Politècnics, Barcelona 

 Francisco Guimarães 
Gab. Vereadora Laurinda Alves

Assessor para a Juventude da CM Lisboa

Moderadora: Andreia Vieira

DIGITAL SKILLS AND 
INNOVATION 4 

EMPLOYMENT
09h45 – 10h45

10H45 – 11H00 – COFFEE BREAK

ESCAPE TO YOUR FUTURE 
INTELLECTUAL OUTPUTS

11h – 11h45 

Gamification Guidelines - IO1
Jonathan Martinez e Andreia Vieira

Employment Course - IO2 
Paulo Duarte e Bruno Pinheiro

Escape Box - IO3 
Marko Boyko (Online)

GAMIFICATION IN VARIOUS 
CONTEXTS 

11h45 – 12h30 

Sandra Gama
Professora no ISTEC e no IST - Gamificação em contexto 

de ensino (exemplo das práticas no Instituto Superior 
Técnico e no ISTEC)

Marlene Soberano
Mestre em Informática pelo ISTEC - Gamificação como 

elemento de engagement em Contexto Empresarial

Gustavo Barradas
Mestrando em Informática pelo ISTEC - Desenvolvimento 

de interfaces com recurso a Gamificação

12H30 – 14H – LUNCH

WORKSHOPS
14h – 16h30 

Jonathan Martinez | Rafa Ferrandis
Personal Branding

Paulo Duarte | Andreia Vieira
Escape Box

Bruno Pinheiro
Terços inferiores em Adobe After Effects
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